
Adobe InDesign CS6 Completo

 
Duración: 50.00 horas

 
Descripción

 

 
Indesign CS6 posee un conjunto de herramientas, efectos y utilitarios que permiten que el usuario pueda generar cualquier trabajo de

diseño gráfico manejando todos los elementos fuente como objetos independientes, de manera que se pueda modificar, agregar o eliminar

parte de un extracto sin afectar el conjunto total.

 

Adobe Indesign CS6 nos ayudará a diseñar una gran variedad de documentos interactivos como folletos digitales, libros electrónicos y

revistas. Además, nos permite añadir interactividad, animación y medios sofisticados como vídeo y sonido, diseñar páginas de

presentación en InDesign que incluyan gráficos, texto, vídeo, audio y movimiento,  entre otras opciones que son ideales para la

profesionalización de todo buen diseñador.
 

 
Objetivos

 

 
Al finalizar el curso el alumno estará capacitado para de utilizar los diferentes modelos de tipografías,  los formatos, se familiarizará con el

entorno de trabajo, aprenderá a crear un documento e incluir objetos en él, también será capaz de editar estos objetos  y aprenderá a

controlar el relleno. Además dominará las acciones necesarias para insertar imágenes y editar  textos , creará páginas maestras y

dominará las opciones de impresión.

 

El alumno conseguirá, además, los conocimientos necesarios para el dominio integral de la administración y productividad editorial,

editabilidad de los textos, cambios y flujos rápidos de impresión entre otros.
 

 
Contenidos
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